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Curso de edicion de paginas web con Dreamweaver

© Javier Valera Bernal

PROCEDIMIENTOS BASICOS EN LA ELABORACION DE UN SITIO WEB

Como cuestion previa conviene saber que hay un gran porcentaje de
usuarios que visualizan la web en formato de pantalla 800*600. Por ello, al
disefar nuestro sitio debemos tener en cuenta este dato y adaptar nuestra
pantalla de Dreamweaver a este formato. No obstante, podemos trabajar en
formato mas reducido para poder visualizarlo en nuestro monitor, pero después

debemos realiza ese cambio para ver los resultados (teclear F12).
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En la primera parte sobre creacion de nuestra primera pagina web,
explicamos el trabajo con el modo de VISTA DE DISPOSICION e insertamos
una tabla de disposicion y celdas de disposicion. A partir de ahora trabajaremos
con VISTA ESTANDAR. Ello se debe a que esta vista nos permite trabajar con

mas libertad cuando insertamos tablas o capas.
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) Ahora vamos a continuar, deteniéndonos en las PROPIEDADES DE
PAGINA. Para ello, clicamos en “Modificar” y después en “Propiedades de
pagina”.

Propiedades de la pagina |

Aceptar

ALY (|| bitled Docurment

Imagen de fondeo: I Examinar. | Aplicar
Fonde: [_|[#FFFFFF Carcelar

T eyt ﬂ IM Wineg. vigitados: E I—

Winculos: ﬂl— Winc. activos: ﬂ I—
targen izguierda: I— Ancha de margen: I—
I argen superniar; I— Alto de margen: I—

Codificacidn del dos.: IDccidentaI [Latin] j Wolver a cargar |
Imagen de raztreo: I E xaminar. .. |

Tranzparencia de )
imagen: * o . J 100
Tranzparente Opaca

Ha]

Carpeta de docs.:

Carpeta del sitia: C:WINDOWS'Escritorioharteh Ayuda |

Aqui podemos poner un fondo de pagina utilizando una imagen de
fondo o cambiar el color del fondo, entre otras cosas. Para importar una
imagen, clicamos en “Examinar”’ y, desde la carpeta raiz u otra en la que
tengamos las imagenes, las importamos —cabe recordar que si éstas no estan
en la raiz, nos pedira si queremos guardarlas en ella. Se aconseja no utilizar
imagenes de fondo que ocupen mucho; antes deben optimizarse y dejarse,
como maximo, en 10 Kb Resulta interesante recordar los colores de los
vinculos de nuestra pagina. Estos, por defecto, vienen en tonos azules. Por lo
tanto, si nuestro fondo es oscuro, no se veran adecuadamente. Podemos
cambiar su color activando las casillas sobre “Vinculos” y elegir tonos claros.

Actividad: coloca en tu pagina diferentes fondos, ya sean de imagen o de
color y comprueba si los vinculos contrastan con el fondo o no. Ten en cuenta
que el principio perceptivo del contraste es fundamental en nuestra
composicion.

Ya avanzamos en la primera parte como INSERTAR IMAGENES, pero
ahora debemos explicar cdmo hacerlo para que cuando pasemos el ratén por
encima de una, se nos muestre otra. Es lo que se conoce como ‘Insertar
imagen de sustitucion”. Para ello, clicamos en “Insertar imagenes interactivas” y
después en “Imagen de sustitucion”, apareciendo la siguiente ventana.
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Insertar imagen de sustitucion

e —
Mombre de la imagen:

Cancelar |

Imagen ariginal: | E maminar. .. I
Ayuda |

Imagen de sustitucidn: | Examinar... I

v Carga previa de imagen de zustitucidn
Al hacer clic, ir a URL: | Examinar... I

El procedimiento para la insercion es similar al explicado para una
imagen. Clicamos en examinar e importamos la que queremos como original y,
después, volvemos a clicar en examinar para insertar la de sustitucién.

De cara a presentar una estructura de navegacion de tipo compuesto, es
conveniente que el usuario pueda, en cualquier momento, acceder a las
secciones principales de nuestro sitio. Por ello es fundamental TRABAJAR
CON MARCOS. Para hacerlo, clicamos en “Insertar marcos” y después
elegimos si el marco ira en la parte izquierda o derecha, arriba o abajo, etc.
Para ilustrar este ejemplo, trabajaremos con marco a la izquierda:
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Algo importante a tener en cuenta con los marcos es como guardarlos.
Los marcos forman conjuntos. Por ello, debemos guardarlos, en primera
instancia, de forma separada, y darles nombres que se refieran a esos marcos,
por ejemplo “marcoizq” o “marcodcho”. Finalmente debemos “Guardar conjunto
de marcos”, es decir, que nuestra pagina inicial tiene dos marcos (dos paginas)
y la pagina que los engloba (una pagina). Si nuestra pagina inicial se va a
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llamar “index” y tiene dos marcos, éstos los guardaremos como “marcoizq” y
“marcodcho” y el conjunto como “index”.

Para realizar el procedimiento, colocaremos el cursor en el marco
izquierdo y lo guardaremos como “marcoizq”; después colocamos el cursor en
el derecho o principal y los guardamos como “marcodcho” y, finalmente nos
vamos a “Archivo” y clicamos en “Guardar todos los marcos” nombrandolo
como “index”. Ya tenemos guardado el conjunto de marcos. Si realizamos un
cambio en cualquiera de los marcos y tecleamos F12 para verlo en el
navegador, aparecera
una ventana como la de

2 Loz archivos de marcos v conjuntos de marcos se deben la izquierda. Debemos

guardar antez de realizar una vizta previa en un aceptar para guardar
navegador. Haga clic en Aceptar para guardar loz .

archivoz y realizar la vista previa del conjunto de marcos. €S0s cambios SI
queremos que eéstos se

realicen. Esto quiere

Cancelar | decir, que cuando
guardemos, lo que

estamos haciendo es
guardar todos los marcos. No obstante, podemos realizar cambios sélo en el
“marcoizq” o “marcodcho”. Basta con abrirlos por separado y guardarlos, sin
mas problema. Para tener activos los marcos podemos activar en “Ventana” la
opcion “marcos” y decidir si queremos realizar cambios en bordes,
desplazamiento, etc. Todo ello, como sabemos, en la ventana de propiedades.

Dreamweaver |

[T Mo volver a adverlir,

PAGINAS DE HISTORIA DEL ARTE ([artefindex] - Dreamweaver

Archiva  Edicion  Wer Inzertar  Modificar Texto Comandos  Sito Wentana  Ayuda

LE.S. "Antonio Menarguez
Costa". Los Alcazares |
{hurcia) ]

leftFrame mainFrame [

&) Departamento de
Geografia e Historia

= @ 22:2‘;’9‘19 Crigen | marcoizg him @D Bordes IP"?d@t- 'I® o —
| =

:% [lerFrame | Desplaz. m W Mismorsmsfio Colorberde [ =

. m fncho delmargen|

«Enlaces | Ao delmargen| Lol o~
<Frameset>(Frame) [TE0% 362 30K fA= oo @ O] 5 &3 [ <%

La siguiente pagina tiene dos marcos (izquierda y derecha o principal).
El de la izquierda se destina a ser un menu de navegacion principal y el de la
derecha es una imagen con mapas de imagen.
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Ya aprendimos a hacer los vinculos dentro de nuestra carpeta raiz, los
de correo electronico (mailto:) o los de pagina web (http://). Nos falta el
aprendizaje de vinculos dentro del propio documento y, como trabajamos ahora

con marcos, los destinos de los mismos.

Comencemos por la creacion de vinculos dentro de una misma
pagina. Si tenemos un documento excesivamente largo —por ejemplo, un
articulo- debemos ofrecer al usuario la posibilidad de que pueda volver al

Ingertar punto de fijacion con nombre

Marmbre del punta de fijacian:

|ini|:i|:-

il

principio o0 a una parte del
mismo. Lo primero que
debemos hacer es decidir en
qué lugar de la pagina
queremos colocar el marcador
y, después, ir a “Insertar”,
“Etiquetas invisibles” y clicar

en “Punto de fijacion con

nombre”. Comprobaremos que nos aparece una ventana para que nhombremos
ese marcador (le he puesto “inicio”) y un icono en forma de ancla en el lugar en
el que teniamos el cursor. Ese es el marcador (en Dreamweaver, “punto de

fijaciébn con nombre”).
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El campo educativo, por su conformacion en cuanto a jowen audiencia, se ha converido en uno de los
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El siguiente paso es colocar el lugar desde donde saltaremos hasta este
marcador. Se suelen utilizar iconos que nos indiquen que podemos volver atras
o subir o ir a determinado punto (gif o gif animados, o botones hechos con
Flash o Fireworks). Ademas, Dreamweaver dispone de una carpeta con
botones predisefiados en Flash que pueden utilizarse para este evento u otros.
Para ilustrar esto colocaremos un icono al final de la pagina que permita volver
al principio (“inicio”).

Observemos en la pantalla el icono “mano” activado y en la ventana de
propiedades el vinculo #inicio. Es decir, lo que hemos hecho es vincularlo con
el marcador al que antes llamamos con ese nombre.

textoaudiencias [Produccion en redftextoaudienciag] - Dreamweaver
Archivo  Edicion Wer |nzertar Modificar Testo Comandos  Sitio  YWentana Aypuda

los ciudadanos? Creo que es cierdo que la sociedad estd deseosa de paricipar de forma més directa de
los procesos comunicacionales v que quisre ser més activa v dindmica, pero ese deseo alcanza en los
[fvenes 1as mas altas cotas. La sociedad estd hoy demasiado dingida v tiende a ir convitiéndaose en
consumidora, pero mi deseo es gue se invieta la tendencia v vayamos hacia una sociedad de los
ciudadanos porgue, existiendo ésta, la ofra, 1a de los consumidores serd mas reflexiva v menos impulsiva.
El germen de esa sociedad que esperamos, estd en esos jdvenes que se forman en nuestros centros. Son
una audiencia virgen, dispuesta a entrar en los canales de consumo poco 3 poco, sin apenas percibirlo.
Muestra labor como docentes debe centrarse actualmente en guiarlos en el uso de la nuevas tecnologias v
especificamente en el campo de ese nusvo entorno que es intemet,

Se habla de "audiencias para el didlogo" v didlogo es interaccién comunicativa con otro u ofros. El

fornenta de walares nercanales an sl ararcamisntn o la red incidird an achectne fncitivpg para ese

dla'OQO @ Imagen, 1K An 17 Drrigen |manosube.gif @D AIlnearIF’redet naweq. I@

Al |3z Vincula |#inicio @D Al SUBIR
Mapa Espacio ¥ Diesting I - I Eorde |0 EIE %
IT T:l O ﬂ Ezpacio H Orig @D [ WEditar] [Hestab.tamaﬁo]A

TH352, [3Ki9: o @ O D o [ 4B

<body> <blockquatetestos: <dive <tables <tre <rde <dive: cax <imgz




aAejo

Ahora vamos a explicar los destinos de los vinculos cuando
trabajamos con marcos. En la ventana de propiedades podemos observar la
ventana “Destino”, en este caso con “ blank”. (Consultad la relacion de

&E; Imagen, 1K An (43 Qrigen |l:-:hrre.giF {}D Alinear IF'rel:Iet. nayveq. - I@
all

al[104 Winculo |ramathuellasfindeshtml S ] Al EXPOSICION "HUEL

IMapa E=pacio ¥ Desting lm 'I Enrdelﬂ—
W [ Dﬂ Espacio H D-rig[:EflrI:;t :I @Editar] [Hestab.

destinos de la pagina 7). Esto significa que cuando cliquemos sobre el icono
“Torre” en el menu de la izquierda, se abrira una nueva ventana.

Pero, lo mas légico es que la mayoria de los destinos se abran en el
marco principal, aqui aparece como “mainframe”. Al activar este marco, cuando
cliquemos sobre cualquier elemento del menu, la pagina vinculada se abrira en
el marco de nuestra derecha o marco principal.
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Actividad: realiza diferentes practicas con lo aprendido hasta ahora y
fijate en los posibles errores que podemos cometer, sobre todo con los marcos
(es muy normal que no nos demos cuenta de establecer los destinos cuando
uno lleva horas ante el ordenador).
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En una pagina web es muy importante la interactividad. Hay muchas
formas de lograr niveles aceptables de interactividad (todo dependera de
nuestra destreza con los programas). Hay una forma muy interesante de
lograrla, a través de imagenes como escenarios interactivos; me estoy
refiriendo a los mapas de imagen. En la pantalla superior observaras unas
marcas sobre algunos elementos de esa imagen (obra de Van Gogh). Si
pudiésemos pasar el ratdon sobre esa imagen, comprobariamos que son zonas
activas y que clicando sobre ellas abririamos otras paginas o sitios.
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En este ejemplo sobre esa fachada renacentista, hemos dibujado tres
mapas de imagen con las herramientas que nos aparecen en la ventana de
propiedades al tener activada la imagen: herramienta rectangular, circular e
irregular. Lo que hacemos es seleccionar la que decidamos segun sea el area
a marcar como interactiva y arrastrar hasta lograr rellenar el espacio. Si
queremos corregir o desplazar el mapa de imagen creado, tenemos que
seleccionar el elemento “puntero” y trabajar con él. Los vinculos se hacen como
antes se ha explicado, al igual que los destinos.

Muchas de las
paginas web que
Aceptar podemos ver al navegar
por Internet estan

Inzertar tabla

Filaz: E Relleno celda: I

il

Cancelar
Colurnas: |3 Espacio celda: I creadas con ta“blas. EP
Ayuda la ventana “Insertar”,
Ancho: |T-"5 IPDrcentaiej clicamos en ‘“Insertar
tabla” y nos aparece
Borde: [1 esta ventana. Decidimos

las filas y las columnas
y aceptamos.

En la siguiente pantalla podemos apreciar la creacién de una tabla sin
bordes y con espaciado entre celdas. Ello permite distribuir la informacién de
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nuestro menu (recordemos que es un elemento muy util para crear listas o
menus) de forma estructurada.

Obras comentadas por log alumnos [arte/menu] - Dreamweaver
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En la ventana de propiedades tenemos a nuestra disposicion todas las
posibilidades de trabajo con la tabla o con las celdas. Cuando el cursor se
convierte en una especie de cruz, se activa la tabla y cuando éste es una flecha
negra se activa la celda o celdas. Podemos alinear la tabla, establecer rellenos
y espaciados, establecer el borde (de forma predeterminada aparece un borde
minimo 1; debemos ponerle 0 si no lo queremos), etc.

Otro elemento de importancia para superponer elementos o, incluso, dar
dinamismo a nuestra pagina es usar las capas y las lineas de tiempo.

PAGINAS DE HISTORIA DEL ARTE [arte/marcodcho) - Dreamweaver
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Observemos en esta pantalla el texto “Pagina de Historia del Arte”
inscrito en una especie de marco: se trata de una capa. Para insertarla,
clicamos en “Insertar”, opcién “capa”.

Esta capa se superpone al fondo y trabajando con la ventana de
propiedades, podemos cambiar su fondo o introducir una imagen, etc. Para
poder trabajar con varias capas es preferible activar en “Ventana”, la opcién
“capas”, pudiendo activar la casilla de “Evitar solapamiento” (lo normal es
mantener desactivada esta opcion)
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Podemos anadir dinamismo a las capas mediante la opcion lineas de
tiempo. Para ello, debemos activar en “Ventana” la opcion lineas de tiempo.

Untitled Document [Untitled-2%] - Dreamweaver
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Observaremos la apertura de esta nueva ventana en la que aparecen
varias lineas numeradas y una superior (B), dedicada a insertar
comportamientos. Para activar nuestra capa en la linea de tiempo, la

marcamos Yy arrastramos hasta colocarla en la primera linea, mostrandose la
siguiente ventana:

Dreamweaver |

Elingpectar de lineas de tiempo puede animar los

@ siguientes atributos de capa: [ZQUIERDA, SUPERIOR,
AMCHO, ALTO, IMDICE £ p*ISIBILIDAD. El cambio a
AMCHO p ALTO no tienen ningun efecto en Metscape
M avigator 4.0.

[T Mo volver a mostrar este menzaje,

Clicamos en aceptar. La capa se ha inscrito en la linea de tiempo hasta
el fotograma 15. Veamos ahora coémo activar el movimiento, teniendo en
cuenta que hay dos opciones: “registrar ruta de capa” o mover la capa
definiendo el fotograma inicial y el final.

Untitled Document [Untitled-2=) - Dreamweaver
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Si queremos registrar la ruta de capa, clicamos con el botén derecho
del ratén en la capa y luego clicamos en “registrar ruta”.
Si ahora movemos la capa por la pantalla, observaremos que describe

una linea, mostrandose en la linea de tiempo los fotogramas que ésta ha
creado en su recorrido.

11
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Untitled Document [Untitled-2=) - Dreamweaver
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Para comprobar el movimiento tecleamos en F12.
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Podemos determinar si queremos que nuestra capa acabe deteniéndose
o se reproduzca en forma de bucle. De cualquier forma conviene activar la
reproduccion automatica.

La otra forma de mover la capa es activando los fotogramas inicial y
final. En primer lugar, colocamos la capa en el lugar desde el que va a iniciarse
el movimiento. Luego activamos el ultimo fotograma y arrastramos la capa
hasta el lugar final de nuestro recorrido.
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Untitled Document [Untitled-2¥] - Dreamweaver

Archiva  Edicidn “er |nsertar Modificar Testo Comandos Sitio  Yentana  Apuda

: | Titule:|Untited Document W' @‘, o 475 {}Y E,

£E) Lineas de tiempa @]

ITimeIinei vI |1-| ‘-I 15 -}I Fps 15 IF Heprod.autométicap Bucle
E
1 5 AL H 20 i 20 35 40 45 50 55 |
1 Olagert —— & ﬂ
2
3
4 -
| | >
| i IO de zapa Iz |538px  An| 200px fndicez 1 Im. fondo D®|
<body: <divs ‘?E 33
: Laueri Sup|3%oe  AlT116ox Wi Idefault vl Col Fondo -l #O0CCFF @ & D €> £

Debemos fijarnos bien en la linea de tiempo para saber el fotograma
activo. Si esta activa toda la capa (marcada en azul), no funcionara el arrastre
de capa.

Una vez realizado este movimiento, podemos incluir mas fotogramas en
la linea y hacer que ésta genera una elipse o curva, etc. La inclusion de
fotogramas implicara carga mas lenta de la capa en Internet.

Un elemento importante en la comunicacion bidireccional con los
usuarios es la inclusion en nuestra web de formularios.

Para insertar un formulario debemos clicar en Insertar Formulario.
Podremos comprobar la aparicion de una marca roja discontinua en nuestra
pantalla: ese es el cuerpo del formulario, en el que incluiremos los diferentes
objetos de formulario (en el ejemplo, un campo de texto, un botén “Enviar” y
una opcion Lista/menu)

Untitled Document [Untitled-17] - Dreamweaver

Archiva  Edicidn “er  Insertar Modificar Testo Comandoz  Sitio Wentana  Ayuda

| Titulo: | Untitled Document Iy @ | © <2 {1 1=

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

[ - Mombre del A
) Formulario Accisn | 0o %
B voso [FEST ]
[~ |
<body> TEEH40E o 1K M= ﬁEﬁ ﬂ q @ ;:,"} D %» =
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La ventana Propiedades ofrece las asignadas a cada objeto marcado
como activo y nos permite generar los diferentes eventos. Por ejemplo, en
“Campo de texto”, asignar una o varias lineas de texto o contrasefia, o que
incluyamos un texto inicial que aparecera en la ventana. En “Enviar” podemos
generar la accion de enviar formulario o restablecerlo (lo normal es crear dos
botones, uno de envio y otro de borrado). En “Lista/menu” observaremos que

ntitled Document [Untitled-17] - Dreamweaver

Archivo  Edicion Wer Inzertar Modificar Texto Comandos Siio Wentana  Apuda

0§ @ | ¢ < {1 =

= =EE | Titula: | Untitled D ocurment

Listafmenil Tipo {* Menil Alto

Walores de lista.. %
select i Lista Seleciones I Permitic miltiples

Seleccionado inicialmente |
-

TEER405 . (KA1 gm @ G B & [ 4B

<body: <forme <pr <b: <selects

existen esas dos opciones y que clicando en Valores de lista se abre otra
ventana en la que hay que

introducirlos. En el ejemplo,
he introducido los valores | &|-| Al ][ e |
GeOgraflla € Historia y Etiqueta de elemento |"-a’aI|:|r | Cancelar |
aparece un marco que Geagrafia
espera la introduccion de | [ |
otro valor. Si aceptamos,
nos aparecen en la ventana
de propiedades, de la forma &I
que aparece en la ventana
siguiente:
Listafment Tipo (& fieni At @
select i Lista Selecciones [ Permitic miltiples =

Editar lizta c

Seleccionada inicialmente | Geodrafia
Hiztaoria
e

Hemos visto que esta activo el boton “Menu”. Si activamos el botdon
Lista, comprobaremos que aparece una flecha multiple hacia arriba y hacia
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abajo en la ventana de desplazamiento. En la opcién Menu, aparece la flecha
hacia abajo.

Los formularios que se envian por correo electréonico abren la ventana de
correo y no son demasiado operativos. Activamos el formulario clicando sobre
la linea roja. Veremos que la ventana propiedades muestra un campo para

Untitled Document [Untitled-1] - Dreamweaver

hivo  Edicion  Wer Inzertar Modificar Testo Comandoz  Sitio Wentana Apuda

=|| ZE | Titula: | Untitled D ocurment i @Y

o 1,

Mombre del 72
| Formulario Ascion D %
farm1 Métada IF'DST vl
-
<body: <Formz TEERd05 . 1K g @ O] B & [ £

accion, en el que debemos incluir nuestra direccion de correo (mailto:direccién
de correo), dejando el método post.

Conviene contratar un formulario CGI en algun servidor gratuito como
melodysoft.com. Aqui te ofrecen el cédigo html que hay que pegar en nuestra
pagina, debiendo cambiar algunos datos como la direccién de correo y el
enlace a nuestra web (lo que aparece en cursiva)

<form method="post" action="http://www.melodysoft.com/cgi-bin/form.cgi">
<input type="hidden" name="recipient" value="usuario@correo.es">
<input type="hidden" name="redirect"
value="http://www.nuestradireccion.es">
<input type="hidden" name="subject" value="Nuestro texto">

Nombre <input type="text" name="nombre" size="30">
Email <input type="text" name="email" size="30">
Material <textarea cols="10" rows="10" name="material"></textarea>

<input type="submit" value="Enviar">
<input type="reset" value="Borrar">
</form>
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Una pagina web debe presentar un cierto estilo en la presentacién de su
texto, fondos, etc. Para que todas nuestras pagina tengan ese estilo debemos
trabajar los estilos css.

Para crear un estilo CSS u hoja de estilos clicamos en Ventana y
después en estilos CSS. Se nos abrira una ventana en la que aparece un icono
con el texto “Ninguno”. Debemos clicar en la parte inferior, marcado por la
flecha, en “Nuevo estilo”.

ista panoramica de Loz Alcazares [Murcia) [Produccion en red/losalcazares] - Dreamweaver

Archivo  Edicion Wer Insertar Modificar Texto Comandoz Sitio “Wentana Ayuda

Q] tf% EE | T itula: ista panorémica de Los Alodzare. JiF @ | C iy Ev

|»

NUEYAS TECNOLOGIAS, EDUCACION g

| & [Minguna)

Vi | 0 i

Vista panoramica de Los Alcazares (Murcia) en verano

Eormato | Pirrafo ;"Fuentepredet. k2 Iamll\]ing.;l Q B 7
¥inculo & | Qestlﬁ == | -
| - (Eemeoiine] g L
A . (s I_I
<bodys ¢pz TEOR420 L BRI gl @ G D b [ 4B
Muevo estilo Ed |

Al activarlo se
despliega esta ventana en Nambre: =l Aceptar
la que aparece un nombre
por defecto “.unnamed1”. Lo
mas logico es ponerle otro
nombre y aceptar. Podemos
crear cuantas hojas de
estilo queramos y por ello
es conveniente que las
identifiquemos.

Cuando aceptemos, nos saldra una ventana en la que se nos pedira que
guardemos esa hoja de estilo con un nombre (recordad que debéis guardar en
la carpeta raiz). La ventana es la que aparece a continuacion: observad que ya
hay un fichero con el nombre “jav” con una hoja de estilo (un icono en verde).
Ese archivo, que llevara la extension css ya fue creado. Ahora lo que estamos
haciendo es crear otro. Vamos a llamarle “curso”.

Al guardar nos va a salir la ventana de Definicion de estilo: aqui es
donde hay que perfilar el estilo que queremos. Por ejemplo, las fuentes, el
tamano, los fondos, la justificacion del texto, etc. Es importante advertir que en
html, los textos no suelen mostrarse justificados, por lo tanto, crear una hoja de
estilo de textos justificados va a resultarnos muy positiva porque nos alineara

Tipo: & Crear estilo person. [claze] Cancelar
™ Bedefinir etiqueta HTRL
™ Usar selector C55

D efinir er & I[Nuevn archivo de hoja j

™ Séla ezte documenta Ayuda

Ok
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los textos en los que apliquemos ese estilo y ello repercutira en la presentacion
de nuestra web.

Guardar en: Ia Froduccion en red j gl

_hotes

public_ktml
& =

Maombre de archiva: Icursd Guardar I
Guardar como I.-’-'-.ru:hivns de hiojas de estilos [ o3 j Cancelar |
archivoz de bipo:

IRL: Iu:ursu:u.u:ss

Relativo a: I Documenta = I

v
Definicion de estilo de _.unnamed] en curso.css |
Categoria Tipo
:Fanda
Blogque Fuente: I j
Cuadro
Borde Tamafio: I j Ipl':-: j Groszor: I j
Lizta
Fozicion E zhilo: I TI AW aniante: I j
Extensiones
Alto de Iinea:l j Ipl':-: j ”Ma_l,u"h“lin:l j
Decoracidn: [~ subravada Caolar: D I—
[ *zobreimprimir
[ tachar
[ intemitente
[ ninguna
* Indica estilos que Dreamweaver no muestra actualmente.
Aceptar I Cancelar Aplicar Aypuda

Debéis pasar por todas las opciones de definicion de estilos y
comprobar.

Por otra parte, si ya tenéis disefiada una hoja de estilos, clicareis en el
icono que aparece a la izquierda del indicado antes por la flecha, el que esta
etiquetado como “Adjuntar hoja de estilos”. Lo unico que debéis de hacer es
abrir ese archivo y aparecera en la ventana CSS.
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Para mostrar el estilo, se marca en la pagina el texto o bloque al que
queréis aplicarlo y lo activais; es decir, si esta en “Ninguno”, activariais “Curso”.
Observaréis, por ejemplo, que ese texto marcado, que antes estaba sin
justificar, ahora esta justificado, con la letra que habéis dado al estilo, el color
etc, es decir, se ha aplicado el estilo.

Vamos a ver ahora algunos de los comportamientos basicos.
Podemos activarlos en Ventana, clicando en Comportamientos. Es necesario
advertir previamente que los comportamientos pueden aplicarse a la pagina o a
objetos de la misma. Aqui nos referiremos a comportamientos para aplicar a la
etiqueta “body” (para saber si esta activa o no y poder activarla, debéis fijaros
en la parte inferior izquierda de la ventana de Dreamweaver)

% Vista panoramica de Los Alcézares (Murcia) [Produccion en red/losalcazares®) - Dreamweaver
Archivo  Edicion  Wer Ingertar  Modificar Texto Comandos  Sitio Wentana  Ayuda

C @ 1) iE,

|»

NUEVAS TECHNOLOGIAS, EDUCACION Y MEDIO AMBIENTE

Vista panoramica de Los Alcazares (Murcia) en verano

Formato ;” ;I Iaml ;I E
Minculo ;I €3] Demt

<honty <be <Fonts ORI O TR e R

Una vez que la hayamos aCtivadO, nos Comportamientos - <body: Acciones x|
vamos a Ventana, Comportamientos, |[id] Est[I5) Est ;r;;.c.:mpc.namienmsir:i) :I
apareciendo esta pequefia ventana en la que = 4| | N Rd
parecen dos botones con los signos + y — y dos
columnas (Eventos y Acciones). Observad que
en la parte superior de la misma nos esta
indicando que vamos a aplicar comportamientos
sobre la etiqueta “body”.

Vamos a aplicar tres comportamientos:
Abrir ventana del explorador, Definir texto (de

Euentos | Acciones |

barra de estado) y Mensaje emergente.

El primero de ellos nos sirve para abrir un ventana al cargar la pagina
inicial y poder anunciar, por ejemplo, novedades. El segundo nos coloca el
texto que escribamos en la barra inferior —parte izquierda del navegador. El
tercero, crea un mensaje emergente que aparecera en la pantalla e ventana
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con formato windows. El evento —se adjunta hoja de eventos- a seleccionar es
‘on load”, aunque podra otorgarse con otros eventos “on click”, etc, aunque
habra que definir primero los eventos segun navegadores (clicar en + y
después en “Mostrar eventos para” —lo mas usual es activar 4.0 y posteriores).

Definicion de zitio para Sitio gin nombre 1

Categoria Datos rematos

En la pagina 3 de
estos apuntes se decia [T
:[atns remotos

que la configuracion = fEElEws aceesor [Hinguno
del sitio en lo que  [Zmceniers s

respecta a los datos

remotos se realizaria
cuando tuviésemos los
datos personales.
Veamos cdmo se hace:
como ya tenemos
nuestro sitio con los
datos locales,
activaremos los datos
remotos.  Observamos
que en la ventana no
hay ningun acceso, vy poeptar_|

Cancelar |

Apuda |

clicamos en el

desplegable FTP, mostrandose los diferentes campos a rellenar con los datos
proporcionados por nuestro servidor. Aceptamos y comprobaremos que se ha

Definicion de zitio para Sitio sin nombre 1
Cateqoria [ratos remotos
Datog locales

[ atos remotos

Deszign Motes Anceso: I FTP j

Dizpozicion mapa del sitio

Colurnas vista archivao Servidor FTF: Iftp.terra.es

Directonio del Servidor: I

LConectar: Ivalera

[~ Wtilizar FTE pasivo

[ Usar cortafuegos [en Preferencias]

Contraseha: I““’“‘“"’“I v Guardar

Aceptar I Cancelar |

Desproteger/proteger: [~ Pemitir desprateger v proteger archivo

Ayuda

activado el icono de conexidon que aparece en la parte superior. Clicamos sobre
el y se realizara la conexion con el servidor, apareciendo en la columna del sitio

19



aAejo

remoto las carpetas que haya asignado el servidor o un directorio unico —

Archiva  Edicidn  Wer Sitio Yentana Aypuda

B

Sitic: [CNICE Tq&ec|da|lo

Sitio remoto | MNotaz | Tipo |M0dificad0

4 |

2

depende de los servidores.

Car
14KE Iman
1BKE Imar__
17KE Iman
17KE Iman
T4KE Iman
16KE Iman
12KE Iman
18KE Ima
13KE Iman
12KE Iman
13KE Ima
T4KE Iman
11KE Iman
T1KE Imar

BKE Ima
13KE Iman
16KE Iman
12KE Iman
T4KE Iman
12KE Iman
1EKE Iman
19KE Iman
13KE Iman
15KE Ima
T4KE Iman
15KE Ima =

T |

-

Lo que tenemos que hacer es ir colocando —simplemente basta con
arrastrar desde la columna derecha —sitio local- a la izquierda —sitio remoto-,
los archivos que queramos subir, o bien ejecutar con los iconos que aparecen
en la parte superior (colocar archivos, obtener archivos o actualizar archivos).

Debo comentar que es
conveniente ir  subiendo los
archivos html, ya que el propio
programa nos solicitara si queremos
incluir los archivos dependientes de
esa pagina html, es decir, todos
aquellos que hemos insertado en
ella como imagenes, audio, flash,
etc.

Archivos dependientes

ilncluir archivos dependientes?

[T Mo volver a preguntar

]|

Mo
Cancelar |

Debemos esperar a que todos se hayan subido siguiendo la barra de
progresion de la parte inferior. Si lo que queremos es actualizar una pagina y
s6lo hemos realizado cambios en el texto o fondos, por ejemplo, no
necesitaremos incluir otra vez los archivos dependientes.

Por ultimo una advertencia: cuidado con los archivos grandes de
imagenes, peliculas o audio; antes habra que optimizarlos con Fireworks u otro

programa especifico.

© Fco. Javier Valera Bernal

Curso de Edicién de Paginas web con Dreamweaver

2002
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